Bien débuter avec Python / L2 


  
Entrées / sorties

Exercice 1 : Écrire un programme Python qui affiche le message « Hello World ».
Indication : print()

Exercice 2 : Écrire un programme Python qui prend deux nombres et affiche leur somme.

Exemple de sortie :

Entrer 1er nombre : 1

Entrer 2éme nombre : 2

La somme de 1 et 2 est 3
Indication : input()
Conditions
Exercice 3 : Ecrivez un programme en Python qui demande l’âge et permet de renseigner sa catégorie sachant que les catégories sont les suivantes : Gamin de 6 à 7 ans, Pupille de 8 à 9 ans, Jeune de 10 à 11 ans, et Cadet après 12 ans.
Exemple de sortie :

Entrer votre age : 6

Vous êtes Gamin
Indication : if…

Exercice 4 :

Écrire un programme Python qui prend un nombre entier et calcule sa valeur absolue.

Exemple de sortie :

Entrer un nombre : -3

La valeur absolue de -3 est 3

------------------------------

Entrer un nombre : 2

La valeur absolue de 2 est 2

Indication: if/else
Exercice 5 : Écrire un programme en Python qui demande à l'utilisateur deux nombres n1 et n2 et lui indique ensuite si le produit de ces deux nombres est positif ou négatif. On prévoit dans le programme le cas où le produit peut être nul.

Exemple de sortie :

Entrer le 1er nombre:  -1.5

Entrer le 2éme nombre:  3

Le produit est négatif

-----------------------------

Entrer le 1er nombre:   1

Entrer le 2éme nombre:  3

Le produit est positif

-----------------------------

Entrer le 1er nombre:   0

Entrer le 2éme nombre:  3

Le produit est nul

Indication: if
Exercice 6 : Écrire un programme Python pour trouver le nombre max à partir de trois nombres.

Exemple de sortie:

Entrer 1er nombre: 2

Entrer 2éme nombre: 9

Entrer 3éme nombre: 5

max =  9

Indication: if
Exercice 7:

Écrire un programme Python pour vérifier si un nombre est pair ou impair (en utilisant le modulo- %).

Exemple de sortie:

Entrer un nombre : 2

2 est un nombre pair

-------------------------

Entrer un nombre : 3

2 est un nombre impair
Indication: if/else / %

Boucles
Exercice 8 : Écrire un programme en Python pour calculer la factorielle d’un nombre entier saisi par l’utilisateur. (Remarque : la factoriel de 5, qui s’écrit 5! = 5 × 4 × 3 × 2 × 1).

Exemple de sortie :

Saisir un nombre : 5

Le factoriel de 5 est 120

----------------------------

Saisir un nombre : 0

La factorielle de 0 est 1

----------------------------

Saisir un nombre : -5

Désolé, la factorielle n'existe pas pour les nombres négatifs.
Indication: if/elseif/for… in range()…
Exercice 9: Ecrivez un programme en Python qui calcule la somme de 1 à 10. En utilisant la boucle "while".
Exemple de sortie:

La somme de 1 à 10 est 55

Exercice 10: Ecrivez un programme en Python qui calcule la somme de 1 à N, où N est saisi par l'utilisateur. En utilisant la boucle "while".
Exemple de sortie:

Entrer un nombre: 7

La somme de 1 à 7 est 28

Exercice 11: Ecrivez un programme en Python qui calcule la somme de 1 à 10. En utilisant la boucle "for".

Exemple de sortie:

La somme de 1 à 10 est 55
Indication: range()
Exercice 12: Écrire un programme en Python qui permet de savoir si le nombre saisi est premier ou non. (Un nombre premier est un nombre uniquement divisible par 1 ou par lui-même).

Exemple de sortie:

Entrer un nombre : 29

29 est un nombre premier

Entrer un nombre : 21

21 n'est pas un nombre premier

Indication: while
Exercice 13:

Écrire un programme en Python qui prend deux entiers de l'utilisateur (un nombre de base et un exposant) et calcule la puissance.
Exemple de sortie:

Entrer la base: 2

Entrer l'exposant: 3

2 ^ 3 = 8

Exercice 14: Écrire un programme Python pour afficher les nombres impairs de 1 à 10. Afficher un nombre par ligne.

Exemple de sortie:

1
3
5
7
9
Indication: !=
Exercice 15: Écrire un programme Python pour afficher les nombres impairs de 1 à 10. Afficher tous les nombres sur une ligne.

Exemple de sortie:

1 3 5 7 9
Indication: print(…, end = ‘ ‘)
Variables

Exercice 16 : Écrire un programme Python pour échanger deux nombres sans utiliser une troisième variable.

Exemple de sortie:

Entrer un nombre A : 1

Entrer un nombre B : 2

Après la permutation: A = 2 et B = 1
Indication: affectation multiple
Exercice 17 : Écrire un programme en Python qui inverse une chaîne de caractères en utilisant une boucle while.

Exemple de sortie:

Chaîne originale: jojo le rigolo
Chaîne inversée: ologir el ojoJ
Exercice 18 : Écrire un programme Python pour convertir une chaîne de caractères en un nombre entier. Essayer la combinaison try / except
Exemple de sortie:

Entrez une chaîne de caractères représentant un nombre : 123

La chaîne '123' a été convertie en l'entier : 123

Indication: int()
Exercice 19: Écrire un programme Python qui calcule le volume d'une sphère.
Exemple de sortie:

Entrez le rayon de la sphère: 3.5 

Le volume de la sphère est: 179.594391.
Indication: float()
Exercice 20: Écrire un programme Python pour calculer la distance entre deux points.

Exemple de sortie:

Entrée x1: 10

Entrée y1: 18 

Entrée x2: 40 

Entrée y2: 20 

Distance entre ces points est: 30.0666

Indication: import math, math.sqrt()

Exercice 21: Écrire un programme en Python qui affiche une demi-pyramide en utilisant des alphabets, en fonction d’un entier N saisi par l’utilisateur.

Exemple de sortie:

Entrer le nombre de lignes: 5

A

B B

C C C

D D D D

E E E E E

Indication: Le caractère ‘A’ s’obtient avec chr(65) en ASCII, etc.

Exercice 22: Écrire un programme Python pour calculer la longueur d’une chaîne de caractères.

Exemple de sortie:

Exemple de chaîne de caractères: 

Jojo le rigolo

Résultat: 14

Indication: for char in str: (ou quelque chose d’approchant)
Exercice 23: Écrire un programme Python pour compter le nombre de caractères (fréquence des caractères) dans une chaîne de caractères.
Exemple de sortie:

Exemple de chaîne de caractères: 

zooom

Résultat: {'z': 1, 'o': 3, 'm': 1}

Indication: dictionnaire, .keys()
Exercice 24: Laquelle des expressions suivantes n’est pas une expression booléenne, et pourquoi ?

A 

5 < 2

B 

2 < 3

C 

3.5 <= 7

D 

3 = 7

E 

myVar is not None
Exercice 25: Dans le code suivant, quelles expressions sont évaluées ?
a = 10

b = 30

result = b > 50 or a == 10

A b > 50

B a == 10

C Les deux A et B

D Ni A ni B

Fonctions
Exercice 26: Écrire une fonction Python pour calculer la factorielle d’un nombre (un entier non négatif). La fonction accepte le nombre comme argument.
Exemple:

Entrez un nombre pour calculer la factorielle : 4                                                                  

24

Exercice 27: Ecrivez une fonction Python pour trouver le maximum de deux nombres.

Exemple:

(3, 7) -> 7

Exercice 28: Ecrivez une fonction Python pour trouver le maximum de trois nombres.

Exemple:

(3, 7, 1) -> 7

Exercice 29: Écrire un programme Python pour inverser une chaîne de caractères.

Exemple:

"Jojo le rigolo" -> ologir el ojoJ

Gestion des exceptions

Exercice 30: Écrire un programme Python pour gérer une exception ZeroDivisionError lors de la division d’un nombre par zéro.

Exemple:

10/2 -> 5

10/0 -> La division par zéro n'est pas autorisée.

Indication : try, except
Les listes

Exercice 31: Comment accéder au premier élément d’une liste donnée [1, 2, 3].

Exemple:

[1, 2, 3] ➞ 1

Exercice 32: Comment accéder aux deux premiers éléments d’une liste donnée [1, 2, 3].

Exemple:

[1, 2, 3] ➞ [1, 2]
Exercice 33: Comment accéder aux deux derniers éléments d’une liste donnée [1, 2, 3].

Exemple:

[1, 2, 3] ➞ [2, 3]
Exercice 34: Comment accéder aux 2e et 3e éléments d’une liste donnée [1, 2, 3, 4].

Exemple:

[1, 2, 3, 4] ➞ [2, 3]
Exercice 35: Écrire un programme Python pour additionner tous les éléments d’une liste donnée [1, 2, 3].

Exemple:

[1, 2, 3] ➞ 6

Exercice 36: Écrire un programme Python pour obtenir le plus grand nombre d’une liste donnée [3, 9, 2].

Exemple:

[3, 9, 2] ➞ 9
Exercice 37: Écrire un programme Python pour accéder à l'index d'une liste.

Exemple:

[9, 8, 4, 1] ➞ 

0 9

1 8

2 4

3 1

Indication: enumerate()
Exercice 38: Écrire un programme Python pour mélanger et afficher une liste.

Exemple:

['a', 'b', 'c'] ➞ ['b', 'a', 'c']

[1, 2, 3] ➞ [3, 1, 2] 
Indications: from random import shuffle, shuffle()

Exercice 39: Écrire un programme Python pour éditer la 2e liste d’une liste imbriquée (liste de listes).

Exemple:

Liste originale: [[1, 2, 3], [2, 6, 7], [3, 4, 5]]

Exercice 40: Écrire un programme Python pour supprimer une colonne spécifiée d’une liste imbriquée (liste de listes).

Exemple:

Liste originale: [[1, 2, 3], [2, 6, 7], [3, 4, 5]]

Après avoir enlevé la 1ère colonne:

[[2, 3], [6, 7], [4, 5]]

Indications: del()

Numpy – une librairie pour le calcul numérique
Exercice 41 : Ecrire un programme Numpy pour obtenir la version de Numpy. 
Indication : print(np.__version__)
Exercice 42: Écrire un programme NumPy pour créer un tableau de 10 zéros, 10 uns et 10 cinq.
Indication : np.ones(), np.zeros()

Exercice 43: Ecrivez un programme NumPy pour créer un tableau d’entiers de 30 à 60.
Indication : np.arange()
Exercice 44: Ecrivez un programme NumPy pour créer un tableau de tous les entiers pairs de 30 à 60.
Indication : np.arange()

Exercice 45: Ecrire un programme NumPy pour créer une matrice identité 3×3.
Indications: np.identity()
Exercice 46: Écrire un programme NumPy pour générer un tableau de 15 nombres aléatoires à partir d’une distribution normale standard.
Exemple:

15 nombres aléatoires:

[ 0.4221577  -0.20007459  0.54064754  0.46286722  1.70051299  0.93014559

 -1.75784453 -0.2135468   1.22973613 -1.24530861 -1.48782664  0.608656

 -0.6240226  -0.69506951 -0.90709826]
Indications: np.random.normal()
Exercice 47: Ecrire un programme NumPy pour créer un vecteur v, avec des valeurs allant de 15 à 34 et afficher toutes les valeurs à l’exception de la première et de la dernière.

Exemple:

Vecteur original:

[15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34]

Toutes les valeurs à l'exception de la première et de la dernière de ce vecteur:

[16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33]

Indications: v[a :-b]
Exercice 48: Ecrire un programme NumPy pour créer un tableau 3X4 et le parcourir.

Exemple:

Tableau original:

[[10 11 12 13]

 [14 15 16 17]

 [18 19 20 21]]

Chaque élément du tableau est:

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 
Indications: np.arange().reshape(()) , np.nditer() ou .flatten()
Exercice 49: Ecrire un programme NumPy pour multiplier les valeurs de deux vecteurs donnés.

Exemple:

Vecteur-1: [1 4 6 9]

Vecteur-2: [8 6 10 10]

Multiplication des valeurs de deux vecteurs: [8 24 60 90]
Indications: np.array()
Exercice 50: Ecrivez un programme NumPy pour calculer la somme de tous les éléments, la somme de chaque colonne et la somme de chaque ligne dans un tableau donné.

Exemple:

Tableau original:

[[0 1]

 [2 3]]

Somme de tous les éléments: 6

Somme de chaque colonne: [2 4]

Somme de chaque ligne: [1 5]
Indications: np.sum()
Exercice 51: Ecrire un programme NumPy pour additionner un vecteur à chaque ligne d’une matrice donnée.

Exemple:

Vecteur original:

[1 1 0]

Matrice originale:

[[1 2 3]

 [4 5 6]

 [7 8 9]]

Après addition du vecteur à chaque ligne de la matrice:

[[2 3 3]

 [5 6 6]

 [8 9 9]]

Indications: np. empty_like ()
Exercice 52: Ecrivez un programme NumPy pour enregistrer un tableau dans un fichier texte et le charger.

Exemple:

Tableau original:

[[ 0  1  2]

 [ 3  4  5]

 [ 6  7  8]

 [ 9 10 11]]

Après le chargement, le contenu du fichier texte:

[[ 0.  1.  2.]

 [ 3.  4.  5.]

 [ 6.  7.  8.]

 [ 9. 10. 11.]]
Indications: np.savetxt(), np.loadtxt()
Exercice 53: Ecrire un programme NumPy pour remplacer tous les nombres d’un tableau donné égaux, inférieurs et supérieurs à un nombre donné.

Exemple:

Tableau original:

[[5 3 7]

 [3 8 6]

 [1 2 9]]

Remplacer les éléments qui sont égaux à 8 par 5

[[5 3 7]

 [3 5 6]

 [1 2 9]]

Remplacer les éléments qui sont inférieurs à 8 par 5

[[5 5 5]

 [5 8 5]

 [5 5 9]]

Remplacer les éléments qui sont supérieurs à 8 par 5

[[5 3 7]

 [3 8 6]

 [1 2 5]]

Indications: np.where()
Exercice 54: Ecrire un programme NumPy pour extraire tous les nombres d’un tableau donné inférieurs et supérieurs à un nombre spécifié.

Exemple:

Tableau original:

[[5 3 7]

 [3 8 6]

 [1 2 9]]

Éléments supérieurs à 5

[7 8 6 9]

Éléments inférieurs à 6

[5 3 3 1 2]

Indications: t[t>x]…
Exercice 55: Écrire un programme NumPy pour ajouter des valeurs à la fin d’un tableau.

Exemple:

Tableau original:

[1, 2, 3]

Après avoir ajouté des valeurs à la fin du tableau:

[1 2 3 4 5 6]
Indications: np.append()
Exercice 56: Écrire un programme NumPy pour créer un tableau par répétition.

Exemple:

Tableau original

[1, 2, 3]

Répéter 2 fois:

[1 2 3 1 2 3]

Répéter 3 fois:

[1 2 3 1 2 3 1 2 3]
Indications: np.tile()

Exercice 57: Écrire un programme NumPy pour répéter les éléments d’un tableau.

Exemple:

repeat(2, 4) -> [2 2 2 2]

repeat([[1, 2], [3, 4]], 2) -> [1 1 2 2 3 3 4 4]
Indications: np.repeat()

Exercice 58: Ecrire un programme NumPy pour convertir des tableaux 1-D en colonnes en un tableau 2-D.

Exemple:

Tableau: (10,20,30), (40,50,60)

Sortie attendue :

[[10 40]

[20 50]

[30 60]]

Indication: np.column_stack ()

Les fichiers avec Pandas – une librairie pour traiter les tableaux de données
Exercice 59 : Charger Pandas et identifier la version.
Indication: import pandas as pd

Exercice 60: Importer le fichier « Hache.csv » qui se trouve sur le site web dans une variable df.
Indication: pd.read_csv()
Exercice 61: Importer le fichier « Hache.xlsx » qui se trouve sur le site web dans une variable df.
Indication: pd.read_excel()

Exercice 62: Sauvegarder df en format excel, avec le nom « df.xlsx ».
Indication: .to_excel()

Exercice 63: Examiner les 5 premières lignes du tableau df, les 10 dernières.
Indications: df.head(), df.tail(n=…)
Exercice 64: Faire un sommaire des statistiques de base des données numériques de df. 
Indication: df.describe()

Exercice 65: Permuter lignes/ colonnes (transposer) le sommaire des statistiques de base des données numériques de df. 
Indication: df.describe().T

Exercice 66: Obtenir une information sur les types de variables contenues dans df  
Indication: df.info()

Exercice 67: Quelle est la dimension du tableau df ?
Indication: df.shape

Exercice 68: Créer df2 comme une copie de df, et effacer les données des lignes 2-5 de A1.
Indications: df.copy(), df.loc[..,..]
Exercice 69: Trier df par la colonne ‘A2’ (ordre croissant)
Indication: df.sort()

Exercice 70: Isoler les individus de df dont le Type est ‘B’.

Exercice 71: Isoler A2 de df et en faire un objet Numpy 1D (en format(n,)).

Indication: df.[..].value

Exercice 72: Isoler A3 de df et en faire un objet Numpy 2D (en format(n,1)).

Indication: df[[…]].to_numpy()
Exercice 73: Isoler A2 et A3 de df et en faire un objet Numpy 2D (en format(n,2)).

Exercice 74: Isoler la ligne n0 2 de df.

Indication: df[df.index==…], df.loc[…]
Exercice 75: Faire la moyenne des A1 de df

Indication: df[].mean()

Exercice 76: Créer df2 comme une copie de df et concatener df2 à df pour créer df3. Examiner la dimension de df3.

Indication: pd.concat()

Exercice 77 : Quel est le mode de la colonne ‘Type’ ? Quel est l’effectif ?
Indication: df[…].mode(), df[…].value_counts().max()
Exercice 78 : Au fait, que produit df[‘Type’].value_counts() ?

Exercice 79 : Créer une nouvelle colonne A4 correspondant à A1 + A2.

Exercice 80 : Faire la moyenne des A1 pour chacun des types.
Indication: df.groupby(…)[…].mean()
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